28. Рангът на матрицата
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        е равен на:
        а)  1;          б)  2;          в) 3;          г)
4.

 29.  Обратната на матрицата
С = 
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        е  равна на:


           а)  
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30.  Решението на матричното уравнение 
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        е  матрицата

        а)  = 
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31. Общото решение на системата линейни уравнения
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        при базисни неизвестни   х1, х2, х3   е:

        а)   x1 = 5 + 3x4 – 2х5        б)   х1 = 9  –2х4  – 3х5        в)  х1 = 1 + 5х4  + 2х5

                     х2 = 6 + 4х4 + 3х5              х2  = 8 +2х4  – 5х5             х2 = 2 + 7х4  – 3х5

              х3 = 7 – 2х4  + 4х5;             х3 = 6 – 3х4 + 4х5;            х3 = 3 + 8х4 + 6х5;

         г)   x1 = 3 + 7x4  – 2х5

               х2 = 4  + 6х4 – 3х5

               х3 = 5  – 8х4 + 9х5.


 32.  Оптималното решение на задачата
min{ Z(X) = 3x1 + 4x2}
7x1 – 4х2 ≥ 8

  х1 + х2    ≥ 2

–5х1 + 8х2 ≥ 20
х1 ≥ 0, х2 ≥ 0

  е :  

  а)  Xopt = (4, 5),  Zmin = 32;           б)  X0pt = (3, 5),  Zmin = 29;

 в)  Xopt = (5, 4),  Zmin  = 31;           г)  Xopt = (4, 6),  Zmin = 36.

  Упътване :  Задачи  32  и  33  решете по графичен начин.                      
33.  Оптималното  решение на задачата

max{ Z(X) = 4x1 + 5x2}
2х1 –  х2  ≤   4

3х1 + 2х2 ≥  6

–3х1 + 5х2 ≤ 15

х1 ≥ 0, х2 ≥ 0

        е :

        а)  Xopt = (6, 5),  Zmax = 49;             б)  Xopt  = (6, 6),  Zmax = 54;

        в)  Xopt = (5, 6),  Zmax = 50;             г)   Xopt = (7, 4),  Zmax = 48.
34. Оптималното решение  на задачата
min{ Z(X) = 60x1 + 2x2 + 8x3 + 3x4 + x5 + 26x6}
3x1 + x2         + 4x4         + 3x6  = 28





      4x1                + 5x4 + x5  +  x6   = 40





      5x1        + x3 + 2x4             + 2x6  = 12
xj ≥ 0, j = 1÷ 6

       e:      

        а)  Xopt = (0, 8, 0, 5, 10, 0),  Zmin = 41;    б) Xopt = (0, 2, 1, 6, 0, 0),   Zmin = 30;

        в)  Xopt = (0, 10, 4, 0, 6, 0),  Zmin = 50;    г) Xopt = (0, 4, 0, 6, 10, 0),  Zmin = 36;
        Упътване: Задачи  34  и  35  решете със симплекс метод.
35. Oптималното решение на задачата

max{ Z(X) = 20x1 + 3x2 +10x3 + 4x4 +15x5 + 5x6 }
6x1 + 3x2 + x3 – 7x4                  = 10

       5x1  – x2          + 4x4        + x6   = 20  

       2x1 + 4x2         + 3x4  + x5        = 30
                   xj ≥ 0, j = 1 ÷ 6


        e :


        а) Xopt = (0, 0, 12, 0, 30, 20), Zmax= 670;   б) Xopt = (8, 0, 10, 0, 26, 0), Zmax = 650;


        в) Xopt = (10, 0, 12, 0, 26, 0), Zmax= 710;   г)  Xopt = (0, 0, 45, 5, 15, 0), Zmax= 695. 
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